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Anotatsiya. Tarmogqlanish va bog ‘lanish algoritmlari — bu hisoblash jarayonida
shartlarga qarab turli yo ‘nalishlarda bajariladigan algoritmlardir. Tarmoglanish

algoritmlari ma‘lum bir shart asosida turli holatlarni tanlaydi, bog ‘lanish
algoritmlari esa bir nechta alohida gismlarni ketma-ket yoki shartli tarzda bog ‘laydi.
Bunday algoritmlar dasturlashda garor gabul gilish va murakkab vazifalarni hal
etishda muhim ahamiyatga ega.

AHHOTaIIHﬂ. Aﬂeopunwwbz 6emeJjleHus U CBA3bl6AHUA — OMmMOo aAjlcopummabl,
6bINOJIHEHUE KOMOpblX 3asucunt on onpedeﬂéHHbzx yCJZOGMZZ u modxcem uomu no
PA3HbIM HANPABIEHUAM. AJzeopumel 6eMeJ1eHUA 6bl61/lpa}0m OOUH U3 HEeCKOJbKUX
6APUAHNOB6 HA OCHOB€E YClH0o6UA, A AJcOPUMMbBL CEA3bI6AHUA COCOUHAIOM OMOeNbHblE
uacmu areopunmma e I/IOCJZQOOB(Zme]leyIO uiau yCilO6HYH UENOUYK)Y. Omu ajleopummaoal
8aIHCHbBL O NPUHAMUA pemeHuﬁ U peuteHusl Cj0JCHblX 3a0ay 6 npocpamMmmuposaruil.

Annotation. Branching and linking algorithms are types of algorithms where the
execution depends on specific conditions and may follow different paths. Branching
algorithms choose one of several alternatives based on a condition, while linking
algorithms connect separate parts of an algorithm in a sequential or conditional
manner. These algorithms are essential in programming for decision-making and
solving complex problems.

Kalit so‘zlar: tarmoglanish, bog ‘lanish, shart operatori, algoritm, tanlov, ketma-
ketlik, garor gabul gilish, shartli ifoda, dasturlash, funksiya chagiruvi.
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KIRISH

Tarmoglanish va bog‘lanish algoritmlari — bu tizimlar yoki obyektlar orasidagi
o‘zaro alogalarni va bog‘lanishlarni tashkil etuvchi matematik va hisoblash
jarayonlaridir. Ular tizimlar o‘rtasidagi bog‘lanishlarni samarali tashkil qilish, ularni
boshgarish va tarmogni optimallashtirish uchun ishlatiladi. Tarmoglanish va
bog‘lanish algoritmlarining asosiy maqgsadi — tizimlar o‘rtasida almashinuvi,
resurslarni taqsimlash va o‘zaro aloqalarni yaxshilashdir. Kirishning asosiy magsadi
tarmoglanish va bog‘lanish jarayonlarini o‘rganish, ularning qanday ishlashini va
ulardan qanday foyda olish mumkinligini tushunishdan iborat. Bu o‘z navbatida
murakkab tizimlarni samarali boshgarish va yangi ijtimoiy, iqgtisodiy imkoniyatlarni
yaratishga olib keladi.

Tarmoqlanish va bog‘lanish algoritmlari graf nazariyasiga asoslanadi va bu
algoritmlar tarmoq tuzilmalarida tugunlar va qirralar orasidagi bog‘lanishlarni
o‘rganish va ularni samarali boshqgarish uchun ishlatiladi. Tarmoglanish va
bog‘lanishning asosiy maqgsadi — tarmoqdagi elementlar o‘rtasida optimal
bog‘lanishni topish, resurslarni samarali tagsimlash va har xil tizimlar o‘rtasidagi
almashinishni yaxshilashdir.

Tarmoqlanish va bog‘lanish algoritmlari turli xil vazifalarni bajarish uchun ishlab
chigilgan va ularning har biri turli xil tarmoq tuzilmalarida qo‘llaniladi. Quyidagi
asosiy algoritmlar tarmoqdagi tugunlar va qirralar orasidagi bog‘lanishlarni
boshqarishda keng qo‘llaniladi:

BFS algoritmi kenglik bo‘yicha qidirish metodidan foydalanadi. Bu algoritm
tarmoqdagi barcha tugunlarni bosgichma-bosgich tekshiradi. BFS yordamida
tarmoqdagi tugunlar orasidagi eng qisqa yo‘Ini topish yoki tarmoqda bog‘lanishlarni
aniglash mumkin. Algoritmning asosiy afzalligi shundaki, u barcha tugunlarni bir
marta ko‘rib chigadi va eng qisqa masofaga ega bo‘lgan tugunni topishda samarali
ishlaydi.
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DFS algoritmi chuqurroq qidirish metodini qo‘llaydi. Bu algoritm tarmoqdagi
tugunlarni birinchi navbatda chuqurroq tekshiradi va keyin boshqa tugunlarga o‘tadi.
DFS asosan bog‘lanishlar va tsikllarni aniglash uchun ishlatiladi, va uni murakkab
tizimlarni tahlil gilishda qo‘llash mumkin.

Dijkstra algoritmi tarmoqdagi eng qisqa yo‘Ini topish uchun ishlatiladi. Algoritm
har bir tugundan boshga tugunga eng qisqa masofani hisoblaydi, bu esa og‘irliklar
(masofalar) asosida ishlaydi. Dijkstra algoritmi ko‘plab muhandislik tizimlarida,
masalan, shaharlar o‘rtasidagi eng qisqa yo‘llarni aniglashda qo‘llaniladi.

Bellman-Ford algoritmi ham Dijkstra algoritmi kabi eng gisqa yo‘Ini topish uchun
ishlatiladi, lekin u salbiy og‘ishlarni ham hisoblaydi. Bu algoritm tarmoqdagi
og‘irliklar orasidagi salbiy qiymatlarni hisobga olib, barcha tugunlar o‘rtasidagi eng
qisqa yo‘Ini topish imkonini beradi.

Kruskal va Prim algoritmlari minimal bog‘lanish daraxtini yaratishda ishlatiladi.
Bu algoritmlar tarmoqgdagi tugunlarni minimal qiymatdagi bog‘lanishlar bilan
bog‘lash uchun ishlatiladi. Kruskal algoritmi barcha qirralarni tartiblaydi va minimal
og‘irliklarga ega bo‘lganlarini tanlaydi, Prim algoritmi esa boshlang‘ich tugundan
boshlab eng minimal bog‘lanishlarni yaratadi.

PageRank algoritmi, Google tomonidan ishlab chigilgan va web sahifalarining
ahamiyatini aniqlash uchun ishlatiladi. Bu algoritm sahifalar o‘rtasidagi
bog‘lanishlarni tahlil qilib, har bir sahifaning o‘ziga xos ahamiyatini hisoblaydi.

Dasturning asosiy kodi.

#include <iostream>

using namespace std;

int main() {

int graph[5][5] = {

{0,1,1,0,0},

{1,0,0,1, 0},

{1,0,0,0, 1}

{0, 1, 0,0, 0},

{0,0,1,0,0} }

int a, b;

cout << "Tugun ragamlarini kiriting (0-4): ™;

cin >>a >>b;
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if (graph[a][b] == 1)

cout << "Tugun " <<a <<"va'" <<b <<" bog‘langan." << endl;

else

cout << "Tugun " <<a <<"va" <<b <<"bog‘lanmagan." << endl;

return 0;}

Xulosa

Tarmoglanish va bog‘lanish algoritmlari turli xil tizimlar va tarmoqlarda samarali
ishlash uchun mo‘ljallangan. Dastlabki qidirish (BFS) va chuquroq qidirish (DFS)
algoritmlari tarmoqdagi tugunlarni tekshirish va bog‘lanishlarni aniqlashda
ishlatiladi. Dijkstra va Bellman-Ford algoritmlari esa eng gisqa yo‘llarni topish uchun
ishlatiladi. Kruskal va Prim algoritmlari minimal bog‘lanish daraxtini yaratishda,
PageRank algoritmi esa web sahifalarining ahamiyatini aniqlashda qo‘llaniladi. Har
bir algoritmning o‘ziga xos xususiyatlari va qo‘llanilish sohalari bor, shuning uchun
ularning samarali ishlashi tarmoqning maqsadiga va tuzilishiga bog°‘liq.
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