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Аннотация. В статье рассматривается роль инновационных технологий а 

преподавании истории в условиях цифровой трансформации образования. 

Анализируются современные методы и приёмы обучения, включая информационно - 

коммуникационные технологии, интерактивные платформы, виртуальную и 

дополненную реальность, а также технологии искусственного интеллекта. Делается 

вывод о том, что использование инновационных образовательных технологий 

способствует повышению эффективности учебного процесса и позволяет  

формировать более глубокое понимание исторических процессов. 
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Abstract. The article examines the role of innovative technologies in teaching history in 

the context of the digital transformation of education. Modern teaching methods and 

techniques, including information and communication technologies, interactive platforms, 

virtual and augmented reality, and artificial intelligence technologies, are analyzed. It is 

concluded that the use of innovative educational technologies contributes to increasing the 

effectiveness of the educational process and allows for the formation of a deeper 

understanding of historical processes. 
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Введение 

Современная эпоха цифровой трансформации предъявляет новые требования к 

системе образования.  

История как учебная дисциплина, охватывающая обширный фактологический 

материал, особенно нуждается в обновлении методической базы. Традиционные 

подходы к обучению  - лекции и работа с учебником - всё чаще уступают место 

интерактивным и мультимедийным формам, способным заинтересовать современного 

обучающегося, привыкшего к информационной насыщенности цифровой среды.  

Актуальность данной темы определяется необходимостью поиска эффективных 

педагогических решений, позволяющих сделать изучение истории живым, 

увлекательным и результативным. Инновационные технологии открывают перед 

преподавателем новые возможности: визуализацию исторических событий, 

моделирование исторических ситуаций, геймификацию учебного процесса  и 

персонализацию  образовательных траекторий. [8, с.45] 

Цель настоящей статьи - систематизировать и проанализировать основные 

направления применения инновационных технологий в преподавании истории, 

выявить их педагогический потенциал и обозначить практические пути внедрения в 

образовательный процесс. 

Материалы и методы 

Проблемные вопросы использования инноваций в обучении, геймификации 

учебного процесса, применения искусственного интеллекта в образовании 

рассматривались в работах Осмоловской И.М.,Мясниковой Т.И., Андреева А.А. и 

других [7.6.1]. Вопросам по применению мультимедийных технологий на уроках 

истории и игровых технологий в историческом образовании посвящены работы 

Захаровой Е.Н., Фёдорова А.В., Кузнецовой М.А., Петрова И.В. и других [3,11,5]. 

В работах Исаева м.. апендиева Т., Ваисовой А.. Тешеева А., Халматовой Д. и других 

анализируются роль инноваций в преподавании истории, включая интерактивные 

методы, развитие мышления и исторического воображения у учащихся, эффективность 

нововведений и инновационных методов в преподавании истории как предмета в 

школе, влияние ИТ на усвоение исторического материала [4,2,9,12]. 

Современная система образования переживает этапы активной цифровой 

трансформации. В условиях цифровизации образования возникает необходимость 

внедрения инновационных технологий, способных повысить эффективность обучения 

и заинтересованность учащихся. Инновационные технологии в образовании 

рассматриваются как система методов, средств и форм организации учебного процесса, 

направленные на повышение эффективности обучения и развитие личности учащегося. 
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Современные исследования выделяют следующие направления инноваций: 

1. Внедрение новых методик обучения. 

2. Использование цифровых технологий. 

3. Развитие интерактивных форм взаимодействия между преподавателями и 

учащимися. 

Одним из ключевых направлений инновационного обучения истории является 

использование цифровых образовательных ресурсов. Интерактивные карты, 

мультимедийные презентации, исторические документальные фильмы, виртуальные 

музеи позволяют учащимся погрузиться в изучаемую эпоху, сформировать образные 

представления о событиях прошлого. По мнению Е.Н.Захаровой, «применение 

мультимедийных технологий обеспечивает наглядность исторического материала и 

активизирует познавательную деятельность обучающихся» [3,с.10]. 

Особое место занимают технологии дополненной и виртуальной реальности. 

Исследования показывают, что применение технологий виртуальной реальности 

повышает уровень запоминания исторических фактов на 30-40% по сравнению с 

текстовыми источниками [5,с.78]. Значительную роль играют также интерактивные 

онлайн - платформы, такие как Khan Academy, Coursera и другие, предлагающие 

видеолекции, тесты и задания по истории. Они обеспечивают возможность 

самостоятельной работы учащихся в удобном темпе и обеспечивают немедленную 

обратную связь [7,с.33]. 

Одним из наиболее востребованных инструментов современной педагогики 

становятся геймификация - применение игровых механик в неигровом 

образовательном контексте. Как отмечает А.В. Фёдоров, «игровые технологии в 

историческом образовании формируют у учащихся навыки критического анализа 

источников, умение принимать решения в условиях исторической неопределённости и 

развивают эмпатическое понимание людей прошлого» [11,с.83] 

Цифровые игровые платформы - Kaahot!, Quizizz, Mentimeter - позволяют проводить 

интерактивные викторины в реальном времени, превращая контрольные мероприятия 

в увлекательное соревнование.  

Принципиально важно, что соревновательный элемент повышает вовлеченность 

даже у учащихся со сниженной учебной мотивацией [6, с.54]. 

Стремительное развитие технологий искусственного интеллекта открывает новую 

страницу в методике преподавания истории. Использование ИИ облегчает работу 

преподавателя и повышает эффективность образовательного процесса. Использование 

ИИ облегчает работу преподавателя и повышает эффективность образовательного 

процесса. Вместе с тем применение ИИ в образовании сопряжено с определёнными 
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рисками: необходимостью критической проверки генерируемого контента, угрозой 

академической нечестности и цифровым неравенством учащихся. Преподаватель по -

прежнему остаётся ключевой фигурой учебного процесса, направляющей и 

оценивающей работу с ИИ - инструментами [1, с.17]. 

Выводы 

Инновационные технологии обладают значительным потенциалом для повышения 

качества исторического образования. Цифровые ресурсы и мультимедиа обеспечивают 

наглядность и эмоциональную вовлеченность; геймификация формирует устойчивую 

учебную мотивацию; инструменты искусственного интеллекта открывают 

возможности для персонализации обучения.  Приэтом эффективность перечисленных 

технологий определяется не самими инструментами, а педагогической концепцией их 

применения. 

Интеграция инноваций в преподавании истории требует от педагога не только 

технологической грамотности, но и глубокого понимания дидактических принципов. 

Инновация не должна быть самоцелью: каждый инструмент необходимо оценивать с 

точки зрения его соответствия учебным целям, особенностям аудитории и специфике 

исторического содержания. Именно такой взвешенный подход позволит превратить 

технологические возможности в реальный педагогический результат. 
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