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Annotatsiya: Ushbu maqolada oliy ta’limda STEAM (Science, Technology, Engineering,
Arts, Mathematics) yondashuvini qo ‘llash orqali bo ‘lajak pedagoglarning innovatsion-
kreativ kompetensiyalarini shakllantirish jarayoni tahlil etiladi. STEAM yondashuvining
ta’lim jarayonida integratsiyalangan fanlar orgali talabalarning ijodiy fikrlash,
muammolarni innovatsion yechish va kreativ loyihalarni ishlab chigish gobiliyatlarini
rivojlantirish zarurligi asoslab beriladi. Shuningdek, bo ‘lajak pedagoglarda innovatsion-
kreativ kompetensiyalarni shakllantirishda motivatsion, interaktiv, loyiha asosidagi va
ragamli usullardan samarali foydalanish yo ‘llariyoritiladi. Magqola STEAM yondashuvining
zamonaviy ta’limdagi rolini va uning bo ‘lajak o ‘qituvchilarning kasbiy tayyorgarligiga
ta’sirini ko ‘rib chigadi. Kalit so ‘zlar: STEAM yondashuvi, innovatsion kompetensiyalar,
kreativ kompetensiyalar, bo ‘lajak pedagoglar, oliy ta’lim, integratsiyalangan ta’lim, loyiha
usuli, raqgamli texnologiyalar, ijodiy fikrlash, muammo asosidagi ta’lim, kasbiy tayyorgarlik.

Abstract: This article analyzes the process of forming innovative-creative competencies
of future pedagogues through the application of the STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts, Mathematics) approach in higher education. The necessity of developing
students' creative thinking, innovative problem-solving, and creative project development
skills through the integration of disciplines in the educational process is substantiated.
Additionally, ways of effectively using motivational, interactive, project-based, and digital
methods in forming innovative-creative competencies in future teachers are highlighted. The
article examines the role of the STEAM approach in modern education and its impact on the
professional preparation of future educators. Keywords: STEAM approach, innovative
competencies, creative competencies, future pedagogues, higher education, integrated
education, project method, digital technologies, creative thinking, problem-based learning,
professional preparation.

AHHOTANUS: B cmamve anamszupyemcs npoyecc Hopmuposauus UHHOBAYUOHHO -
KpeamusHblx KomMnemenyuti 0yoywux neodazozos uepe3 npumeneHue nooxooa STEAM
(Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) 6 e6vicuiem 006pa3zo6aHu.
Obocnoesvisaemest HeoOX00UMOCHb paseumust 'y cmydeﬁmoe meop4eckozco MboblUllIeHUA,
UHHOBAYUOHRHO2O peuleHus I’lp06ﬂ€M U HABbIKOB pa3pa60mku KpeanueHblX npoeKkmoe 4epes3
urnmezpayuro ducuunﬂuH 6 06pa306am€]le0M npoyecce. Takoce oceewjaromcs nymu
3gb(ﬁ€Kﬂ’lu6H020 UCNnOIb306aAHUA  MOMUBAUUOHHbBLX, UHMepaxKmueHvlx, NPOEKNHbLX U
Yu@dposvix mMemooos 6 GOPMUPOBAHUU UHHOBAYUOHHO-KDEAMUBHBIX KOMNEeMmeHYUul y
oyoywux yuumeneti. Cmamos paccmampusaem poiv nooxooa STEAM & cospemeHnnom
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00pazosanuu u e2o GIUAHUE HA NPOPECCUOHATLHYIO NOO2OMOBKY 0YOYWUx nedazozos.
Kmouesvie cnoea: Ilooxoo STEAM, unnoayuonHvie KoMnemeHyuu, KpeamusHble
KoMnemeHyuu, 6yoyuue nedazozu, sblcuiee 006pasosanue, unmezpuposanHoe 0opazoeatue,
NPOEKmHbIU  Memoo, YUQpposvle MexXHON0SUU, MEOpUYECKoe MblulleHue, NnpoOIeMHO -
opuenmuposantoe obyuenue, npogheccuoHaAIbHASL NO020MOBKA.

KIRISH

Zamonaviy jamiyatning tez sur'atlar bilan o‘zgarishi ta’lim tizimiga yangi talablami
qo‘ymoqda. Ayniqgsa, bo‘lajak pedagoglarning tayyorgarligida innovatsion va kreativ
kompetensiyalarni shakllantirish muhim ahamiyat kasb etmoqda, chunki ular yosh avlodni
XXI asrning murakkab muammolariga tayyorlash vazifasini bajarmoqdalar. STEAM
yondashuvi — fan (Science), texnologiya (Technology), muhandislik (Engineering), san’at
(Arts) va matematika (Mathematics) fanlarini integratsiyalashga asoslangan ta’lim modeli
bo‘lib, talabalarning ijodiy fikrlashini, muammolarni innovatsion yechishini va kreativ
loyihalarni amalga oshirishini rivojlantirishga xizmat qiladi. Ushbu yondashuv oliy ta’limda
qo‘llanilganda, bo‘lajak pedagoglar nafaqat nazariy bilimlarga, balki amaliy ko‘nikmalarga
ham ega bo‘lib, ta’lim jarayonini yangicha tashkil etishga qodir bo‘ladi. STEAM
yondashuvining ahamiyati shundaki, u talabalarni real hayot muammolariga yo‘naltirilgan
loyihalar orqali o‘rgatadi va ularning kasbiy kompetensiyalarini mustahkamlashga yordam
beradi. Maqgolada STEAM yondashuvini oliy ta’limda qo‘llash orqali bo‘lajak
pedagoglarning innovatsion-kreativ kompetensiyalarini shakllantirishning asosiy usullari
ko‘rib chiqiladi.

STEAM yondashuvibo‘lajak pedagoglarning tayyorgarligida muhimrol o‘ynaydi, chunki
u fanlararo integratsiyani ta’minlab, talabalarning ijodiy salohiyatini oshiradi. Ushbu
yondashuv asosida innovatsion-kreativ kompetensiyalarni shakllantirish uchun quyidagi
samarali usullar qo‘llanilishi mumkin. Birinchidan, talabalarni STEAM loyihalari bilan
tanishtirish va ularni amaliyotda qo‘llashga yo‘naltirilgan treninglar tashkil etish zarur. Bu
treninglar talabalarni muammolarni tahlil gilishga, innovatsion yechimlarni topishga va
kreativ g‘oyalarniamalga oshirishgatayyorlaydi. Ikkinchidan, interaktiv metodlarniqo‘llash,
masalan, guruhli loyihalar, simulyatsiyalar va rolli o‘yinlar orqali talabalarning fikrlash va
hamkorlik ko‘nikmalarini rivojlantirish muhimdir. Uchinchidan, talabalarning kasbiy
bilimlarini doimiy yangilashgarag‘batlantirishuchun seminarlar, vebinarlarvaonlaynkurslar
taqdim etish lozim. To‘rtinchidan, talabalarni ijtimoiy loyihalardaishtirok etishga jalb qilish,
ularni jamiyat muammolarini hal qilishga o‘rgatish innovatsion kompetensiyalami
mustahkamlaydi. Beshinchidan, STEAM asosidagi konfliktlar va murakkab vaziyatlarni hal
etishni o‘rgatish talabalarning kasbiy faoliyatda innovatsion yondashuvini shakllantiradi.

“STEAM yondashuvini qo‘llash orqali bo‘lajak pedagoglarning innovatsion-Kkreativ
kompetensiyalarini shakllantirish talabalarning kasbiy faoliyatga ijodiy va innovatsion
yondashuvini ta’minlashga, doimiy ravishda o‘z ko‘nikmalarini takomillashtirishga va
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ta’limdagi yangiliklarga moslashuvchanlikni namoyon etishiga qaratilgan™ [1]. Ushbu
jarayon quyidagi asosiy usullarni oz ichiga oladi:

1.Interaktiv usullar: STEAM yondashuvini shakllantirishda interaktiv usullar muhim
ahamiyatga ega. Muammo asosidagi loyihalar, guruhli muhokamalar, rolli o‘yinlar va
simulyatsiyalar bo‘lajak pedagoglarga turli xil muammolarni tahlil qilish, innovatsion
yechimlarnitopish vakreativ g‘oyalarni himoya qilish ko‘nikmalarini rivojlantirishga yordam
beradi. John Dewey tomonidan ishlab chiqilgan «tajribaga asoslangan ta’lim» nazariyasi
STEAM yondashuvining asosini tashkil etadi, chunki u talabalarni real vaziyatlar orqgali
o‘rganishga undaydi[2]. Interaktiv usullar talabalarning kreativ fikrlash darajasini oshirishda
samarali vosita hisoblanadi. Bundan tashqari, “o°‘z loyihalarini tahlil qilish, hamkasblar bilan
tajriba almashish va o‘quvchilarning fikrlarini o‘rganish bo‘lajak pedagoglarga o‘z
kamchiliklarini aniqlash, o‘z ustida ishlash va kasbiy mahoratini oshirishga yordam beradi”
[3]. Bu usul metodologik jihatdan Howard Gardnerning «ko‘p intellektlar nazariyasi»ga
asoslanadi, u talabalarning turli intellekt turlarini (masalan, ijodiy va texnologik)
rivojlantirishni ta’kidlaydi [4].

2.Malaka oshirish kurslari va treninglar: Malaka oshirish kurslari va treninglar bo‘lajak
pedagoglarning innovatsion-kreativ kompetensiyalarini shakllantirishda muhim rol o “ynaydi.
Ushbu kurslar orgali talabalar STEAM texnologiyalari, integratsiyalangan loyihalar, 3D-
modellashtirish va raqamli san’at kabi yo‘nalishlarda yangi bilim va ko ‘nikmalarni egallash
imkoniyatiga ega bo‘ladi [5]. Malaka oshirishning ahamiyatini alohida ta’kidlagan UNESCO
o‘zining «Education 2030» dasturida o‘qituvchilarning doimiy kasbiy rivojlanishi ta’lim
sifatini oshirishdagi eng muhim omillardan biri ekanligini gayd etadi. Bu esa talabalar uchun
STEAM yondashuvini chuqur anglash, o‘z ustida ishlash va zamonaviy ta’lim talablariga
moslashishda muhim zamin yaratadi.

3.llmiy izlanishlar: llmiy izlanishlar talabalarning intellektual rivojlanishini
rag‘batlantirishda, shuningdek, wularning innovatsion-kreativ kompetensiyalarini
shakllantirishda muhim ahamiyat kasb etadi. Bu jarayon talabalarning tanqidiy fikrlash,
muammolarni hal gilish va yangi g‘oyalarni yaratish ko‘nikmalarini rivojlantirishga xizmat
giladi. STEAM faoliyatida ilmiy izlanishlar nafagat nazariy bilimlarni mustahkamlash, balki
amaliyotda uchraydigan muammolarni innovatsion yondashuvlar orgali hal gilish imkonini
ham yaratadi. Amerikalik pedagog Seymour Papert o‘quvchilarning ilmiy faoliyatini
“konstruksionizm” orqali ko‘rib chiqadi, u talabalarni o‘z g‘oyalarini amalga oshirishga
undaydi [6]. Tanqidiy fikrlashni rivojlantirish orqali talabalar axborotni ob’ektiv baholash,
dalillarni tahlil qilish va asosli xulosalar chiqarish ko‘nikmalarini o‘zlashtiradilar. Yangi,
innovatsion g‘oyalar yaratish qobiliyatini shakllantirish ham ilmiy izlanishlarning muhim
jihatlaridan biridir.

4.Pedagogik portfolioni shakllantirish: Bo‘lajak pedagoglarda innovatsion-kreativ
kompetensiyalarni shakllantirishda pedagogik portfolioni yaratish muhim ahamiyatga ega.
Portfolio — talabaning o‘quv jarayonidagi individual yutuglari, STEAM loyihalari va kreativ
ishlariningtizimli tarzda aks ettirilgan to‘plamidir. U talabaningo‘zini baholashi, refleksiyasi
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va shaxsiy rivojlanishini tahlil etish uchun asos bo‘lib xizmat qiladi. Pedagogik portfolio
quyidagi jihatlarni o‘z ichiga oladi: STEAM loyihalari natijalari, refleksiv yozuvlar,
innovatsion metodlar, ilmiy-tadgiqgot ishlari, ijtimoiy faoliyat va baholashlar. Bu jarayon
talabaning STEAM yondashuv asosida o‘zini kasbiy shaxs sifatida anglashiga imkon
yaratadi.

5.Ta’limiy dasturlar varaqamli resurslardan foydalanish: Ta’limiy dasturlar bilan ishlash,
internet resurslari va onlayn platformalardan (masalan, Khan Academy, Scratch yoki
Autodesk) samarali foydalanish talabalarning ragamli savodxonligini oshirishdamuhim. Bu
ko‘nikmalar ularning STEAM loyihalarini tashkil etishga yordam beradi. Marc Prensky ning
“Raqamli avlod” konsepsiyasi bu jarayonni yorqin aks ettiradi [7]. UNESCOning “ICT in
Education” hujjatida ragamli texnologiyalarning roli ta’kidlanadi [8].

6.Birgalikda loyihalar va kasbiy hamkorlik: Birgalikda STEAM loyihalarini amalga
oshirish talabalarga innovatsion ta’lim loyihalarini ishlab chiqish imkonini beradi. Bu
ularning ijodiy qobiliyatlarini rivojlantiradi. Kasbiy hamkorlik esa tajriba almashish va
go‘llab-quvvatlashni ta’minlaydi, talabalarning kasbiy tarmoqlarini mustahkamlaydi.

Xulosa qilib aytganda, oliy ta’limda STEAM yondashuvini qo‘llash orqali bo‘lajak
pedagoglarning innovatsion-kreativ kompetensiyalarini shakllantirish zamonaviy ta’limning
muhim vazifasi hisoblanadi. Ushbu yondashuv talabalarni ijodiy va innovatsion pedagoglar
sifatida tayyorlaydi. Mazkur usullar talabalarning tanqidiy fikrlash, ijodiy yondashuv va
raqamli ko‘nikmalarini rivojlantirishga yordam beradi. STEAM yondashuvi talabalarning
kasbiy tayyorgarligini oshiradi va ta’lim sifatini yaxshilaydi.
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