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MATEMATIK O‘YINLAR VA STRATEGIYALAR: YONDASHUV VA 

QO‘LLANILISHNING TAHLILI 

 

Bo‘riyeva Bahor Uraljon qizi 

matematika fani o‘qituvchisi 

59-umumiy o‘rta ta’lim maktab 

Qashqadaryo viloyati G‘uzor tumani 

 

    ANNOTATSIYA: Matematik o‘yinlar muammolarni hal qilish, mantiqiy tafakkur va 

strategik fikrlashni rivojlantirish uchun samarali vositadir. Ushbu maqolada turli 

matematik 

o‘yinlar, ularning asosiy strategiyalari va rivojlantiradigan kognitiv ko‘nikmalari  

tahlil qilinadi. Deskriptiv va analitik usullar yordamida Nim, X va O (Tic-Tac-Toe), 

Shaxmat kabi klassik o‘yinlar matematik nuqtai nazardan o‘rganildi. Tadqiqot shuni  

ko‘rsatadiki, matematik strategiyalarni tushunish nafaqat o‘yinda muvaffaqiyatga  

erishish, balki matematika ta’limidagi muhim tushunchalarni mustahkamlashga 

yordam beradi. 

Kalit so‘zlar: matematik o‘yinlar, strategiyalar, muammolarni hal qilish, mantiq, 

ta’lim 

ABSTRACT: Mathematical games are an effective tool for developing problem solving, 

logical thinking, and strategic thinking. This article analyzes various mathematical games,  

their main strategies, and the cognitive skills they develop. Using descriptive and  

analytical methods, classic games such as Nim, X and O (Tic -Tac-Toe), and Chess 

were studied from a mathematical perspective. The study shows that understanding 

mathematical strategies not only helps to achieve success in the game, but also helps  

to consolidate important concepts in mathematics education. 
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Kirish. Matematik o‘yinlar mantiqiy tafakkur bilan birlashtirilgan ko‘ngilochar  

faoliyat bo‘lib, ularni o‘rganish va o‘ynash orqali kognitiv rivojlanish kuchayadi. Bu  

o‘yinlar ko‘pincha kombinatorika, ehtimol va geometriya kabi matematik 

tushunchalarni qo‘llashni talab qiladi. Matematik o‘yinlarni tahlil qilish orqali  

o‘quvchilar strategik fikrlash, analitik ko‘nikmalar va raqibning harakatlarini 

oldindan ko‘ra olish qobiliyatini rivojlantiradi. 

Ushbu maqola mashhur matematik o‘yinlar va ularning strategiyalarini o‘rganib, 

ularning ta’lim va qaror qabul qilish jarayonidagi qo‘llanilish imkoniyatlarini tahlil  

qiladi. 

Usullar. Tadqiqotda deskriptiv va analitik usullar qo‘llanildi: 

1. Klassik matematik o‘yinlar tanlandi: Nim, X va O, Shaxmat, Sudoku. 
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2. Optimal natijaga erishish strategiyalari tahlil qilindi. 

3. O‘yin jarayonida rivojlanadigan kognitiv ko‘nikmalar kuzatildi. 

4. Har bir o‘yinning ta’limiy foydasi va amaliy qo‘llanilishi solishtirildi. 

Ma’lumotlar lug‘atlar, ilmiy maqolalar va interaktiv o‘yin simulyatsiyalari orqali 

yig‘ildi. 

3. Natijalar va muhokama (Results and Discussion) 

3.1 Nim o‘yini 

• Kombinatorik o‘yin bo‘lib, o‘yinchilar ob’ektlar to‘plamidan tanlab oladi. 

• Optimal strategiya: heaplarning o‘lchamlarining XOR summasi nol bo‘lishi 

kerak. 

• Rivojlantiradigan ko‘nikmalar: mantiqiy hisoblash va oldindan 

rejalashtirish. 

3.2 X va O (Tic-Tac-Toe) 

• 3×3 kataklardan iborat ikki o‘yinchi o‘ynaydi. 

• Optimal strategiya: har doim “fork” yaratish orqali g‘alaba yoki durangni 

ta’minlash. 

• Rivojlantiradigan ko‘nikmalar: namuna tanish va strategik bashorat qilish. 

3.3 Shaxmat 

• Murakkab strategik o‘yin bo‘lib, taktika, hisoblash va ehtimolni birlashtiradi. 

• Rivojlangan matematik strategiyalar: qaror daraxtlari, minimax algoritmlari 

va o‘yin nazariyasi. 

• Rivojlantiradigan ko‘nikmalar: uzoq muddatli rejalashtirish, tanqidiy 

fikrlash va resurslarni boshqarish. 

3.4 Ta’limiy ahamiyati 

• Matematik o‘yinlar matematika o‘rganishni qiziqarli qiladi. 

• O‘yin strategiyalari ehtimol, kombinatorika va mantiqiy tushunchalarni 

mustahkamlaydi. 

• O‘qituvchilar o‘yinlarni dars jarayoniga integratsiya qilib, interaktiv o‘quv 

muhitini yaratishi mumkin. 

Xulosa. Xulosa qilib aytganda matematik o‘yinlar faqat ko‘ngilochar emas, balki  

samarali ta’lim vositasidir. Strategik tafakkurni o‘rganish orqali o‘yinchilar kognitiv  

ko‘nikmalarini rivojlantiradi va matematik tushunchalarni chuqurroq  anglaydi. 

Kelajakda tadqiqotlar raqamli o‘yinlar, AI-strategiyalar va murakkab matematik 

muammolarni hal qilishdagi qo‘llanilishini o‘rganishga qaratilishi mumkin. 

 

FOYDALANILGAN ADABIYOTLAR 

 

1. Berlekamp, E.R., Conway, J.H., & Guy, R.K. (2001). Winning Ways for Your 

Mathematical Plays. A K Peters/CRC Press. 

2. Gardner, M. (1982). Mathematical Games. Scientific American Library. 



 

TANQIDIY NAZAR, TAHLILIY TAFAKKUR VA 

INNOVATSION G‘OYALAR 

31 

 

3. Devlin, K. (1994). Mathematics and Games: From Nim to Chess. Freeman & Co. 

4. Siegler, R.S. (2006). Strategic Thinking in Mathematics. Educational Psychologist, 

41(1), 1-14. 

5. Brown, J., & Walter, M. (2005). The Art of Problem Solving: Games and 

Strategies. Mathematical Association of America. 

  


