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Annotatsiya: Maqola ragamli texnologiyalarni integratsiya qilgan holda
informatika fanini loyiha asosli ta’lim usuli orqali o ‘qitishning samaradorligini tahlil
qiladi. Loyiha asosida o ‘qitish o ‘quvchilarga real hayotiy muammolarni yechish
imkonini berib, ularni mustaqil fikrlash, ijodiy yondashuv va jamoaviy ishlash
ko ‘nikmalarini rivojlantirishga undaydi. Ragamli platformalar va interaktiv vositalar
darslarni yanada qizigarli va ta’sirchan gqiladi. Tadgiqotlar natijasida loyiha
yondashuvi o ‘quvchilarning fan bo‘yicha natijalarini yaxshilashi, texnologik
savodxonlik va axborot bilan ishlash malakalarini oshirishini ko ‘rsatdi. Shu bilan
birga, maqola o ‘qituvchilar va ta’lim boshqaruvchilari uchun amaliy tavsiyalarni
ham o ‘'z ichiga oladi.
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Annotation: The article analyzes the effectiveness of teaching computer science
through a project-based learning approach integrated with digital technologies.
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Project-based learning enables students to solve real-life problems, encouraging the
development of independent thinking, creative approaches, and teamwork skills.
Digital platforms and interactive tools make lessons more engaging and impactful.
Research results show that the project-based approach improves students’ academic
performance in the subject, enhances technological literacy, and develops information
handling skills. Additionally, the article includes practical recommendations for
teachers and educational administrators.

Keywords: Digital technologies, project-based learning (PBL), algorithmic
thinking, programming, pedagogical approaches, independent thinking, teamwork,
information literacy, interactive education, educational effectiveness, digital mindset.

Zamonaviy ta’lim tizimi jadal rivojlanayotgan ragamli texnologiyalar sharoitida
sifat jihatidan yangicha yondashuvlami talab gilmogda. Bugungi kunda axborot
texnologiyalarining ta’limga keng joriy etilishi natijasida o‘quv jarayoni shakli,
mazmuni va metodikasida sezilarli o‘zgarishlar kuzatilmoqda. Aynigsa, informatika
fani — bu o‘quvchilarda algoritmik fikrlash, dasturlash, axborot bilan ishlash,
muammoli vaziyatlarni tahlil gilish kabi muhim kompetensiyalarni shakllantiruvchi
asosly fanlardan biridir. Shu sababli, ushbu fan doirasida ta’lim samaradorligini
oshirish zamonaviy pedagogik yondashuvlarni qo‘llash bilan bevosita bog‘liqdir.

Ragamli texnologiyalar ta’lim tizimida nafaqat bilim berish vositasi, balki o‘qitish,
o‘rganish va baholashning muhim elementi sifatida ham xizmat qilmoqda. Xususan,
elektron ta’lim platformalari, interaktiv dasturlar, sun’iy intellekt vositalari va ragamli
loyihalar o‘quvchilarning fanga bo‘lgan qiziqishini oshirishda, ulami amaliy
faoliyatga jalb qilishda samarali vosita bo‘lib xizmat qilmoqda. Shu nuqtai nazardan,
informatika fanini o‘qitishda loyiha asosli o‘qitish (Project-Based Learning — PBL)
yondashuvi o‘quvchilarda mustaqil fikrlash, jamoaviy ishlash, real hayotiy
muammolarni axborot texnologiyalari orqali hal qilish kabi ko‘nikmalami
shakllantirishda muhim metod hisoblanadi. Loyiha asosida ta’lim jarayonini tashkil
etish orqali o‘quvchilar o°z bilimlarini amaliyotda qo°‘llash, raqamli vositalardan ongli
va samarali foydalanish, va ijodiy yondashuvni rivojlantirish imkoniyatiga ega
bo‘ladilar.

Ushbu magolaning asosiy maqgsadi — ragamli texnologiyalar asosida informatika
fanini o‘qitishda loyiha asosli yondashuvning pedagogik imkoniyatlarini tahlil gilish,
samarali metodik yondashuvlami aniglash va amaliy tavsiyalar ishlab chigishdan
iborat. Maqola doirasida quyidagi vazifalar belgilangan:

» loyiha asosli o‘qitishning nazariy-pedagogik asoslarini yoritish;

» raqamli texnologiyalarni informatika faniga integratsiya qilish imkoniyatlarini
o‘rganish;

» informatika darslarida loyiha asosidagi ta’limni tashkil etish bo‘yicha metodik
tavsiyalar ishlab chiqish;
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» bu  yondashuv  orqali  o‘quvchilarda  rivojlanadigan = pedagogik
kompetensiyalarni aniqlash.

Loyiha asosli yondashuv (PBL) — bu o‘quvchilaming amaliy faoliyat orqali bilim
olishini ta'minlaydigan pedagogik uslub bo‘lib, unda ular real hayotdagi muammolarni
hal qilishga yo‘naltirilgan topshiriqlar ustida ishlaydi. Bu metod informatika fanida
aynigsa dolzarb bo‘lib, dasturlash, dizayn, algoritmlar kabi amaliy bilimlarni chuqur
egallash imkonini beradi. Ushbu yondashuvning asosiy afzalliklari quyidagilardan
iborat:

» o‘quvchilarni faollikka undaydi;

» ijodkorlik va tanqidiy fikrlashni rivojlantiradi;

» jamoada ishlash ko‘nikmalarini shakllantiradi;

» Dbilimlarni amaliyotda qo‘llash imkonini yaratadi.

Pedagogik nugtai nazardan, PBL konstruktivistik yondashuvga asoslanadi, ya’ni
o‘quvchi bilimni o°zi izlab topadi va o‘zlashtiradi. Bu metod shaxsga yo‘naltirilgan
ta’lim, faollik va refleksiya kabi tamoyillarga mos keladi. Shu orqali o‘quvchilarda
zamonaviy kompetensiyalar — axborot savodxonligi, ragamli tafakkur va
kommunikativ ko ‘nikmalar shakllanadi.

Zamonaviy informatika ta’limi raqamli vositalarsiz tasavvur etib bo‘lmaydi. Bu

vositalar dars jarayonini yanada samarali, interaktiv va o‘quvchi uchun qiziqarli qiladi.

Xususan, Google Classroom, Trello, Miro kabi onlayn platformalar darsni tashkil
etish, topshiriglarni targatish va baholashni soddalashtiradi. Scratch va Python esa
o‘quvchilarda dasturlash ko‘nikmalarini bosqichma-bosgich shakllantirish uchun
qulay vositalardir.

Informatika darslarida Kahoot, Quizizz, Code.org, Replit, Visual Studio Code kabi
onlayn xizmatlar orgali mashqlar, testlar, kod yozish va loyiha ishlari interaktiv tarzda
olib boriladi. Bu platformalar o‘quvchilarming bilimini real vaqt rejimida baholash va
ularni mustaqil ishlashga undaydi.

Multimediya (video darslar, animatsiyalar), interaktiv ilovalar va simulyatorlar
(masalan, algoritm ishlashini vizual tarzda ko‘rsatuvchi dasturlar) o‘quvchilarning
axborotni tez va samarali o‘zlashtirishiga xizmat qiladi. Bunday vositalar ta’limni
vizuallashtiradi, mavzuni hayotiy misollar bilan boyitadi va o‘quvchilarning raqamli
tafakkurini rivojlantiradi.

Umuman olganda, raqamli texnologiyalarning to‘g‘ri va maqsadli qo‘llanilishi
informatika fanining samaradorligini oshiradi va loyiha asosli o‘qitish uchun qulay
shart-sharoit yaratadi.

Loyiha asosli o‘qitishni samarali tashkil etish uchun dars jarayoni bir necha
bosqichlarga bo‘linadi. Birinchi bosqich — rejalashtirish bo‘lib, bunda loyiha mavzusi

aniglanadi, magsad va vazifalar belgilab olinadi. Keyingi bosgich — ijro (amalga
oshirish) bo‘lib, o‘quvchilar mustaqil yoki guruh bo‘lib loyiha ustida ishlashadi.
Uchinchisi — tagdimot bosqichi, bunda o‘quvchilar o‘z ishlarini sinfdoshlar va
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o‘qituvchilar oldida namoyish etadilar. Oxirgi bosqich — baholash, unda loyiha
natijalari va jarayoni tahlil qilinadi hamda o‘quvchilarning faoliyati baholanadi.

Loyiha mavzularini tanlash va tagsimlashda o‘quvchilarning qizigishlari va
qobiliyatlari inobatga olinadi. Odatda, darsda o‘quvchilar guruhi shakllantiriladi va
har bir guruh o‘ziga yoqadigan loyiha ustida ishlaydi. Bu esa ularning jamoaviy
ishlash, muloqot va liderlik ko ‘nikmalarini rivojlantirishga xizmat qiladi.

Loyiha ishlari davomida muammoli vaziyatlarni qo‘yish muhim ahamiyatga ega.
Bu o‘quvchilarda muammoni hal qilish bo‘yicha ijodiy va tanqidiy fikrlashni
rag‘batlantiradi. Pedagog esa shu jarayonda yo‘l-yo‘riq ko‘rsatib, o‘quvchilarning
o‘zaro hamkorligini va mustaqil ishlashini ta’minlaydi.

Loyiha asosli yondashuv informatika darslarini nafagat bilim berish, balki
o‘quvchilarning amaliy ko ‘nikmalarini rivojlantirish maydoniga aylantiradi.

Loyiha asosli yondashuv informatika fanini o‘qitishda o‘quvchilarda ijodiy,
mantigiy hamda algoritmik fikrlash ko‘nikmalarini samarali rivojlantirish imkonini
beradi. Ushbu yondashuv orqali o‘quvchilar murakkab muammolarni tahlil qilib, ular
yechimlarini mustaqil izlab topishadi, bu esa o‘z navbatida mustaqil ishlash va
tanqidiy fikrlashni oshiradi.

Bundan tashqari, loyiha asosida ishlash o‘quvchilarda axborotni izlash, tanlash va
tahlil qilish ko‘nikmalarini mustahkamlashga yordam beradi, chunki ular haqiqiy
vazifalarni bajarish uchun turli manbalardan ma’lumot yig‘adilar va uni tizimli
ravishda qo‘llaydilar.

Shuningdek, PBL yondashuvi orqali o‘quvchilar ragamli savodxonlik va IT
ko‘nikmalarini chuqurroq egallashadi. Dasturlash tillari, vizualizatsiya vositalari,
onlayn platformalar va boshga ragamli resurslardan foydalanish ularning texnologik
savodxonligini oshiradi.

O‘qituvchilar uchun esa loyiha asosli yondashuv darslarni samarali tashkil gilish va
o‘quv jarayonini individual yondashuv asosida boshqarish imkonini yaratadi. Bu esa
ta’lim sifatini oshirishga xizmat qiladi va o‘quvchilarning faol ishtirokini ta’minlaydi.

Ushbu tadqiqot doirasida loyiha asosli o‘qitish metodikasi sinov tariqasida 2024 -
yilning sentyabr-dekabr oylarida Toshkent shahridagi 13-maktabning 10-sinf
informatika guruhlarida qo‘llanildi. Tajriba jarayonida o‘quvchilarga turli loyiha
vazifalari berildi, jumladan, veb-sayt yaratish, oddiy dastur yozish (Python dasturlash
tili yordamida), tagdimot tayyorlash, hamda algoritm ishlab chigish.

Natijalar tahlili ko‘rsatdiki, loyiha asosida o‘qitish o‘quvchilarning mustaqil ishlash
ko‘nikmalarini, ijodiy yondashuvini va texnologik savodxonligini sezilarli darajada
oshirdi. So‘rovnomalar va baholash natijalari asosida o‘quvchilar va o‘qituvchilar
loyiha yondashuvining o‘quv jarayonini qizigarli va samarali gilganligini ta’kidladi.
Statistik ma’lumotlarga ko‘ra, loyiha ishlari bajarilishi o‘quvchilarning fan bo‘yicha
o‘rtacha ballini 15-20% ga oshirishga yordam berdi.
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Shu bilan birga, sinf ichida jamoaviy va mustaqil ishlashga oid ko‘nikmalar
rivojlantirilib, o‘quvchilar o‘rtasida o‘zaro hamkorlik yaxshilandi. Ushbu tajriba
loyiha asosli yondashuvning informatika fanini o‘qitishda samarali ekanligini
tasdigladi.

Ushbu maqolada ragamli texnologiyalar yordamida loyiha asosli o‘qitishning
informatika fanidagi ahamiyati va samaradorligi tahlil gilindi. Tadqgiqot natijalari
shuni ko‘rsatdiki, loyiha yondashuvi o‘quvchilarning ijodiy fikrlashini, algoritmik
tafakkurini rivojlantirishga, shuningdek, mustaqil o‘rganish va axborotni tahlil qilish
ko‘nikmalarini shakllantirishga yordam beradi. Bundan tashqari, o‘quvchilar ragamli
savodxonlik va IT sohasidagi malakalarini yanada chuqurlashtiradilar.

Amaliy jihatdan, o‘qituvchilarga loyiha asosli metodlarni samarali qo‘llash va
o‘quv jarayonida interaktiv raqamli vositalardan faol foydalanish tavsiya etiladi.
Metodistlar esa bu borada doimiy ravishda malaka oshirish va metodik qo‘llanmalar
ishlab chiqish orqali o‘qituvchilarga ko‘mak berishi lozim. Maktab rahbariyati esa
ta’lim jarayonini raqamlashtirishni jadallashtirish, shuningdek, zarur texnik baza va
resurslarni ta’minlashga e’tibor qaratishi zarur.

Kelajakda ushbu yondashuvning samaradorligini yanada oshirish uchun kengroq
sinovlar o‘tkazish, yangi innovatsion ragamli vositalami o‘rganish va ulardan
foydalanishni rivojlantirish, shuningdek, baholash tizimini takomillashtirish ustuvor
yo‘nalishlar bo‘lib qoladi.
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