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Annotatsiya: Ushbu maqolada STEAM-ta’limi tushunchasi, uning asosiy
komponentlari va zamonaviy ta’lim tizimidagi ahamiyati keng yoritilgan. STEAM —
fan, texnologiya, muhandislik, san’at va matematika sohalarini birlashtiruvchi
integratsiyalashgan ta’lim modeli bo ‘lib, o ‘quvchilarning ijodkorlik, tanqidiy fikrlash
va amaliy ko ‘nikmalarini rivojlantirishga garatilgan. Maqolada STEAM-ta limining
global va O ‘zbekistondagi rivojlanish tendensiyalari, uning afzalliklari hamda amaliy
misollar keltirilgan. Shuningdek, STEAM-ta’limi orqgali yoshlarning kelajak
kasblariga tayyorlanishi va zamonaviy texnologiyalar bilan samarali ishlash
imkoniyatlari ta’kidlangan.

Kalit so‘zlar: STEAM-ta limi, Fan, texnologiya, muhandislik, san’at, matematika,
integratsiyalashgan ta’lim, ijodkorlik, tanqidiy fikrlash, amaliy ko ‘nikmalar,
zamonaviy ta’lim,o ‘zbekiston ta’limi,texnologiyalar.

STEAM EDUCATION - ACOMBINATION OF MODERN KNOWLEDGE,
CREATIVITY, AND TECHNOLOGY

Annotation: This article provides a comprehensive overview of the concept of
STEAM education, its core components, and its significance in the modern education
system. STEAM is an integrated educational model combining science, technology,
engineering, art, and mathematics, aimed at developing students' creativity, critical
thinking, and practical skills. The article discusses global and Uzbek trends in the
development of STEAM education, its advantages, and practical examples.
Furthermore, it emphasizes how STEAM education prepares young people for future
professions and enables effective use of modern technologies.
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integrated education, creativity, critical thinking, practical skills, modern education,
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STEAM-OBPA30OBAHUE — COYETAHUE COBPEMEHHBIX 3HAHUM,
TBOPUECTBA M TEXHOJIOT U

AHHOTAanuA: B dannoii cmamve nodpoono paccmampusaemcs nouamue STEAM-
00pa308aHus, €20 OCHOBHble KOMNOHEHMbl U 3HAYEHUE 6 COBPEMEHHOU cucmeme
obpazosanusi. STEAM — omo unmecpuposannas obpazosamenvHas Mooeb,
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00beOUHAIOWAST HAYKY, MEXHON02UU, UHHCEHEPHOe 0el0, UCKYCCMEO U MAmMeMamuKy,
HANPAGIeHHAsl HA pPA3BUmMue y yYyawuxcs meopuecKoe0 MulUIeHUs, KPUMU4ecKo2o
AHAIU3Q U NPAKMU4ecKux Haevlkog. B cmamwve obcyscoaromes enobanivhvie U
y3bexckue menoenyuu pazeumus STEAM-o6pazosanus, ezo npeumywecmea u
npakmuyeckue npumepwvl. Taxoce noouepkusaemcs, xax STEAM-ob6pasosanue
20MoBUM MON00edHC, K Oyoywum npogeccusim u obecneuusaem 3ghghekmuenoe
UCNONb308AHUE COBPEMEHHBIX MEXHOL02ULL.

KarwueBbie caoBa: STEAM-obpaszosanue, nayxka, mexumonocuu, umHicenHepHoe
0eno, UCKYCCMBO, MAameMamuKd, UHMeSpUuposanHoe obpasoeanue, meop4ecmso,
Kpumuyeckoe MbluleHue, NpaKkmuideckue HAGulKU, CO8pPeMeHHOoe 00paszosanue,
obpazosaHnue 8 Y3bexucmarne, mexHoi02uu.

Kirish. Bugungi kunda dunyo misli ko‘rilmagan tezlikda o‘zgarib bormoqda. IIm-
fan, texnologiya, muhandislik, san’at va matematika sohalari kundan-kunga rivojlanib,
inson hayotining ajralmas gismiga aylanmogda. Bu jarayonda yoshlarga zamonaviy
bilimlar berish, ularni mustaqil fikrlaydigan, ijodkor, zamonaviy kasblarga tayyor
insonlar sifatida tarbiyalash ta’lim tizimining asosiy vazifasiga aylanmoqda. Ana shu
ehtiyoj asosida dunyoda STEAM-ta’limi konsepsiyasi keng qo‘llanila boshladi,
shuningdek ta’lim tizimining ajralmas va eng asosiy bo’g’inlaridan biri bo’lib xizmat
qgilib kelmoqda.

STEAM-ta’limi nima?

STEAM — bu ingliz tilidagi beshta so‘zning bosh harflaridan tashkil topgan
gisgartma:

o S —Science (Fan),

o T —Technology (Texnologiya),

o E — Engineering (Muhandislik),

« A —Art(San’at),

o M — Mathematics (Matematika).

Bu model o‘quvchilarga nafaqat nazariy bilimlarni, balki ular orasidagi
bog‘liglikni tushunishga, amaliyotda qo‘llay olishga va ijodkorlik orqali yangi
g‘oyalar yaratishga imkon beradi.

STEAM-ta’limining asosiy yondashuvlari misolida quyidagilarni  ko’rib
chigishimiz mumkin. STEAM-ta’limi an’anaviy ta’limdan fargli o‘laroqg, fanlararo
integratsiyani targ‘ib qiladi. Misol uchun, o‘quvchi biror muammoni hal qgilishda
matematika va fizika bilimlariga tayanadi, muhandislik yechimini ishlab chigadi,
texnologiya yordamida uni amalga oshiradi, estetik jihatdan chiroyli dizaynlaydi va
yakuniy mahsulotni loyihalashtiradi. Bu jarayonlar quyidagi ko‘nikmalarni
shakllantiradi:

« Kireativ fikrlash va innovatsion yondashuv

« Tanqidiy tahlil gilish va muammoni hal gilish qobiliyati

380



« Texnologiyalar bilan ishlash ko‘nikmasi

« Jamoa bilan ishlash va liderlik

« llmiy va texnik loyihalarda gatnashish tajribasi

STEAM-ta’limi bu yangi ta’lim metodikasi hisoblanadi va ayni damda ta’lim
jarayonida muhim ahamiyat kasb etmoqda. Hozirgi kunda ko‘plab mutaxassisliklar
sun’ily intellekt, avtomatlashtirish va robototexnika ta’sirida o‘zgarib bormoqda.
Bunday sharoitda o‘quvchilarga fagatgina ma’lumot yetkazish emas, balki:

o Bilimni ganday qo‘llashni o‘rgatish,

o Moslashuvchan fikrlashga o‘rgatish,

« Texnologiyalarni yaratishga undash zarur.

STEAM-ta’limi o‘quvchilarni kelajakda zarur bo‘lgan IT, robototexnika,
ekologiya, muhandislik, dizayn va boshga zamonaviy sohalarga tayyorlaydi.
Shuningdek STEAM-ta’limida san’atning ham roli mavjud. Ko‘pchilik texnik
bilimlar haqida gap ketganda, san’atni ortda qoldiradi. Ammo STEAM-modelda
san’at (Art) alohida o‘rin egallaydi. Chunki har qanday texnologiya ham chiroyli
dizayn, foydalanuvchi uchun qulaylik, estetik ko‘rinish orqali samarali bo‘ladi.
Demak, san’atsiz texnologiya bir tomonlama bo‘lib qoladi . Masalan:

« Mobil ilovalar dizayni — san’at mahsulidir.

o Arxitektura — bu ham muhandislik va san’at uyg‘unligidir.

« Robotlar nafaqat ishlashi, balki ko‘rinishi bilan ham mukammal bo‘lishi kerak.

O‘zbekistonda STEAM-ta’limining rivojlanishi darajasi juda jadallashib
bormoqda. O‘zbekiston Respublikasi Prezidenti va Hukumatining qarorlari bunga
yorqin misol bo’la oladi. Jumladan:

o« Ko‘plab maktablarda  robototexnika, = 3D-modellashtirish,  dasturlash
to“garaklari tashkil etilmoqgda.

o IT-parklar va STEAM markazlari ochilmoqda.

o O‘zbekiston o‘quvchilari Xalgaro STEAM olimpiadalarida ishtirok etmoqda.

« Digital Uzbekistan 2030 konsepsiyasida ragamli ko‘nikmalarni rivojlantirish
alohida o‘rin tutadi.

Shuningdek, yoshlar uchun “Bir million dasturchi” loyihasi, “InnoWeek”, “Startup
Days” kabi tashabbuslar orqali STEAM asosidagi bilimlar targ‘ib qilinmoqda. Misol
uchun bir loyiha misolida STEAM.

Faraz qilaylik, maktab o‘quvchilari “Ekologik toza shahar” mavzusida loyiha
qilishmoqda. Ular quyidagi yondashuvni qo‘llaydi:

« Science (Fan): Aholi soni, chigindi miqdori, havo ifloslanishini o‘rganish.

« Technology (Texnologiya): Chigindini saralash va gayta ishlash uchun dastur
yoki qurilma ishlab chiqish.

« Engineering (Muhandislik): Qayta ishlash uskunalarining modelini yaratish.

o Art (San’at): Loyihani chiroyli taqdim etish, plakatlar, video lavhalar
tayyorlash.
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o Mathematics (Matematika): Ma’lumotlarni tahlil qilish, diagrammalar chizish,
natijalarni taggoslash.

Bunday loyiha nafagat bilimlarni mustahkamlaydi, balki o‘quvchilarni ijtimoiy
faol, ekologik ongli fugaroga aylantiradi.
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