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Annotatsiya: Ushbu magqola informatika darslari uchun ko’rgazmali qurollarni
tayyorlash usullarini ko rib chigadi. Dars jarayonini yanada qizigarli va samarali
qilish uchun slayd prezentatsiyalari, interaktiv o’yinlar, videolar, infografikalar,
amaliy mashg ulotlar, tashkiliy materiallar, onlayn resurslar va ko’rgazmali
modellardan foydalanish tavsiya etiladi. Har bir usul o’quvchilarning bilim olish
jarayonini  yaxshilashga xizmat qiladi va ularning amaliy ko ’nikmalarini
rivojlantiradi. Magolaning magsadi informatika ta'limining samaradorligini oshirish
uchun innovatsion yondashuvlarni taklif gilishdir.

AHHOTAUMA: B OaHHOU cmamve paccmMampusaomcs mMemoobl Ho020MOEKU
HA2NA0HBIX NocoOULl 0n1s 3auaAmull no ungopmamuxe. Ymobwi coenams npoyecc ypoxa
bonee unmepecHoiM U IPEHEKMUBHBIM, PEKOMEHOYemcs UCNOIb308AMb  CLAlO-
npezewmayuu, UHMepPaKmusHovle Uspvl, BUOEOPOIUKU, UHPOSPAPUKY, npakmuiecKue
VAPA*CHEHUS, OP2AHU3AYUOHHbIE MAMEPUANbl, OHLAUH-PECYPCbl U 0eMOHCMPAYUOHHbLE
mooenu. Kaoxcowiti memoo cuyscum co8epuieHCme08anuio npoyecca 00yueHus
CMYOEeHmMO8 U PA36UMUI0 UX NPAKMUYECKUX HABbIK0G. Llenb cmambu — npednoscums
UHHOBAYUOHHbIE NOOX00bl K NOBbIUWEHUIO IPHeKmusHocmu  KOMHbIOMEPHO20
0bpazosanusl.

Abstract: This article examines methods of preparing visual aids for computer
science classes. It is recommended to use slide presentations, interactive games,
videos, infographics, practical exercises, organizational materials, online resources
and demonstration models to make the lesson process more interesting and effective.
Each method serves to improve the learning process of students and develop their
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practical skills. The purpose of the article is to propose innovative approaches to
improve the effectiveness of computer science education.

Kalit so‘zlar: Informatika darslari,Ko rgazmali qurollar,prezentatsiyalari,
Infografikalar,Amaliymashg 'ulotlar, Tashkiliy =~ materiallar,Ko 'rgazmali  modellar,
Muhokama sessiyalari, O ’quvchilar, Dars jarayoni

Karwuesble ciaoBa: Komnviomephvie ypoku, Hacnsaonvie nocobus, npesenmayuu,
Ungpoepagpuxa,  Ilpaxmuueckue  3anamus,  Opeanu3ayuoHHble  Mamepuavl,
Jlemoncmpayuonnvie modenu, /uckyccuonnvie ceccuu, Cmyoenmsi, Ilpoyecc ypoxa
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KIRISH

Informatika Darslari Uchun Ko’rgazmali :Qurollar Tayyorlash Informatika darslari
zamonaviy ta'lim jarayonida muhim o’rin egallaydi. O’quvchilarga texnologiyaning
asosly tamoyillarini o’rgatish, ularni amaliy ko’nikmalar bilan ta'minlash, shuningdek,
muammolarni hal qilish qobiliyatini rivojlantirish magsadida ko’rgazmali qurollar
tayyorlash zarur. Ushbu maqolada informatika darslari uchun samarali ko’rgazmali
qurollarni ganday tayyorlash mumkinligi hagida fikr yuritamiz.

Prezentatsiyalari: ~ Slayd prezentatsiyalari  darsning asosiy  mavzularini
tushuntirishda samarali vosita hisoblanadi. PowerPoint yoki Google Slides kabi
dasturlar yordamida o’quvchilarga vizual ma'lumotlar taqdim etish mumkin. Har bir
slaydda asosiy g’oyalar, diagrammalar va rasmlar bo’lishi kerak, bu esa
o’quvchilarning diqqatini jalb qiladi. Dars davomida interaktiv savollar yoki
muammolar kiritish orgali slaydlarni yanada gizigarli gilish mumkin.

Interaktiv O’yinlar:Kahoot yoki Quizizz kabi platformalar orqali dars mavzusi
bo’yicha interaktiv testlar tayyorlash o’quvchilarga bilimlarini sinab ko’rish imkonini
beradi. Bu o’yinlar dars jarayonini qiziqarli va jozibador qiladi. O’quvchilarni
guruhlarga bo’lish va raqobat mubhitini yaratish orqali, o’yinlarni yanada qiziqarli
gilish mumkin.

Videolar:Dars mavzusi bo’yicha taqdimotlar yoki tushuntirish videolarini
tayyorlash yoki mavjudlarini tanlash o’quvchilarning tushunishini yanada
chuqurlashtiradi. Videolar ko’pincha murakkab tushunchalarni osonroq tushunishga
yordam beradi. YouTube kabi platformalarda ko’plab sifatli ta'lim videolari mavjud.
Videolarni o’quvchilarga muhokama qilish imkonini beruvchi gismlarga bo’lish ham
foydali.

Infografikalar:Murakkab ma'lumotlarni vizual tarzda taqdim etish uchun
infografikalar yaratish juda foydali. Canva yoki Piktochart kabi onlayn vositalar
yordamida infografikalarni tayyorlash mumkin. Infografikalar o’quvchilarning
e'tiborini jalb giladi va ma'lumotlarni tezda anglashga yordam beradi. Infografikalarni
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dars jarayonida muhokama qilish, ularni o’quvchilar tomonidan taqdim etish,
o’rganilgan materialni kuchaytiradi.

Dars Ishlari:Amaliy mashg’ulotlar o’quvchilarga nazariy bilimlarini amalda
qo’llash imkonini beradi. Kod yozish, dasturlash muammolarini hal qilish yoki
loyihalar yaratish orqali o’quvchilar o’z ko’nikmalarini rivojlantiradilar. Bunday
mashg’ulotlar o’quvchilarda muammolarni hal qilish qobiliyatini shakllantiradi.
Jamoaviy loyihalar orgali hamkorlik va jamoa ishini rivojlantirish mumkin.

Sahifa Tashkiliy Materiallar:Dars davomida foydalanish mumkin bo’lgan qog’oz,
marker va boshqa materiallar tayyorlash o’quvchilarga o’z fikrlarini ifoda etishda
yordam beradi. Bu materiallar o’quvchilarga o’z g’oyalarini yozishga va chizishga
imkon yaratadi. Dars oxirida o’quvchilarni 0’z materiallarini taqdim etishga undash,
ularning ishtirokini oshiradi.

Online Resurslar:O’quvchilarga foydali bo’lishi mumkin bo’lgan veb-saytlar
ro’yxatini tayyorlash, masalan, Codecademy, Khan Academy va boshga ta'lim
platformalari, o’quvchilarning mustaqil o’rganishlarini rag'batlantiradi. Bu resurslar
orqali o’quvchilar qo’shimcha bilim olishlari mumkin. Onlayn forumlar yoki
jamoalarga qo’shilish, o’quvchilarga bir-birlari bilan fikr almashish imkoniyatini
beradi.

Ko’rgazmali Modellar:Informatikada foydalaniladigan komponentlar, masalan,
kompyuter gismlarini ko’rsatish uchun jismoniy modellar tayyorlash foydali bo’lishi
mumkin. Bunday modellar o’quvchilarga nazariy bilimlarni amaliy ko’rinishda
ko’rsatishga yordam beradi. Modellarni dars davomida ishlatish, o’quvchilarga
olingan bilimlarni amalda ko’rishga yordam beradi. Xulosa

Informatika darslari uchun ko’rgazmali qurollar tayyorlash o’quvchilarning bilim
olish jarayonini samarali va qiziqarli giladi. Darslarda slaydlar, interaktiv o’yinlar,
videolar, infografikalar va amaliy mashg’ulotlarni qo’llash orqali o’quvchilarning
diggatini jalb qilish va ularning bilimlarini mustahkamlash mumkin. Har bir dars
uchun mos ko’rgazmali qurollarni tanlashda o’quvchilarning yoshini va bilim
darajasini hisobga olish muhimdir. Bu usullar yordamida informatika darslari yanada
samarali bo’lishi mumkin.
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